Gelandepferde A* Entwurf, endgiiltig erst nach Streckenabnahme TD (3.6.)
Gelanderitt A* mit Stilwertung

Tempo: 450m/pro Min
Streckenlange:
Bestzeit:

Hochstzeit:

PC: Heinke Mohn

8. Bruckenhecke

1. Halber Ricken

2. Bank 9. a/bBillard

3. Schweineriicken 10. Stapelsprung

4. Neu 11. Tisch

5. a/bHaus 12. Schweinerticken
6. Graben 13. Rick

Fasser: Alternative nach der 1. Verweigerung am Graben 14. a Stufe

7. Ecke 14. b Arrowhead

P1 15. Reifen



Gelindepferde L Entwurf, endgultig erst nach Streckenabnahme TD (3.6.)

Gelanderitt L mit Stilwertung

Tempo: 500m/pro Min
Streckenlange:
Bestzeit:

Hochstzeit:

PC: Heinke Mohn

1. Bank 10. Ecke
2. Stapelsprung 11. Haus
3. Glocke 12. aschmales Haus
4. a/bHaus 12. b Stufe
5. Graben 13.  Haus
6. aSchichtsprun
prung 14. Arrowhead
6. b Schichtsprung schmal
) 15. Kistenhecke
7. schmale Kiste
8. Kiste
9. aGraben
9.

b Arrowhead



Entwurf, endgliltig erst nach Streckenabnahme TD (3.6.)
Gelanderitt mit Stilwertung E

Tempo: 400m/pro Min
Streckenlange:
Bestzeit:

Hochstzeit:

PC: Heinke Mohn

1. Baum 8. Birste

2. Stapelsprung P2

3. Tisch 9. Baum

P1 10. Stapelsprung
4. kleine Hecke 11. Zwerge

5. Stufe 12. Rick

6. a/b Baum

7. Besen



Hindernisse Abreiteplatz

Bank
Baume
Tisch
Rick

Schweinerulicken



